Navod na tvorbu facepackov by nitroman

Vsetko, o budes na tvorbu kvalitnych facepackov potrebovat’ je:
- fotky hracov (je tplne jedno v akom rozliSeni, ale plati — ¢im vysSie tym lepSie)
- Adobe Photoshop — a ovladanie aspoii zakladov prace s tymto programom
- Microsoft Office Picture Manager — aspon ja ho pouzivam, ked’ nemam fotky
rovnakych rozmerov
- FshX
- bigGUI
- vela trpezlivosti
- Cas

Ako sa vytvori dobry facepack???

Vytvarame tieto subory:
- *.png — vo Photoshope (fotka s prieh'adnym pozadim)
- *.ebo — prepisuje sa len posledné Cislo — spravne priradenie fotky k hracovi
- *fsh — samotna fotka hraca

1. Vytvorenie *.png

Vyberieme si fotku hraca, ktorého ideme spravit' a v NHL VIEW si zistime Cislo fotky
daného hraca (v naSom pripade Daniel Babka zo Zvolena)
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Ide nam o ¢islo Photo/Cyberface v zalozke Identity a nie Player ID!!!

Daniel Babka - 1617



Vo Photoshope si otvorime nasu fotku a za¢iname s Gpravami:

krok 1. — odstranit’ pozadie — spravit’ ho priehl'adné¢ (Magic Wand Tool — W)

krok 2. — odrezanie spodnej Casti tela pod zakrivenim ramien (Rectangula Marquee Tool — M)
krok 3. — presunutie vzniknutej Casti postavy k spodnému okraju fotky (Move Tool — V)

Ked’ sme sa dostali sem, ulozime si danu fotku vo formate 1617.png.
Dalej si tento subor otvorime v Picture Manageri pre d’alsiu upravu.
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Ked méame zmeny ulozené, otvorime si dany obrazok vo Photoshope este raz, a opit’ ho
presunieme trochu nizsie k spodnému okraju. Je to trochu zlozité sa trafit’ na prvy pokus na
spravnu polohu, niekedy je potrebné sa s tym trochu pohrat’ (ulozit’, dokonc¢it’ cely proces,
nainstalovat’ do hry a skusit’, ako to vyzera, a ak to nie je dobré, ze je fotka vysoko alebo
nizko, cely proces postivania zopakovat’ — ide o operaciu pokus <=> omyl, ono sa to ale
nakoniec podari).



Po posunuti nadol si stibor 1617.png ulozime.

Pomocou FshX si otvorime subor xxx.fsh, a cez Texture => Import vlozime ulozeny subor
1617.png (do riadku Nazov stiboru musime vpisat’ cely nazov aj s priponou, inak ni¢ nevlozi),
dame Save As a ulozime ako 1617.fsh.

Premenujeme si subor xxx.ebo na 1617.ebo. Otvorime ho a v poslednom riadku upravime
¢islo tak, aby na uplnom konci za ¢islom 1617 ostala eSte 1 a [,
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Premenujeme si Sablonu xxx.big na 1617.big a otvorime ju. Odstrdnime sibory s priponami
.ebo a .fsh, ostatné 2 subor premenujeme pomocou F2 na 1617.apt a 1617.const.
Naimportujeme ulozené sibory 1617.ebo a 1617.fsh a stlacime Rebuild.
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1517.fsh S 0%00000150

1617.2bo 0x%000101ED

1617.const 000000140

1617.apt 0%000106ED

Ak sme toto zvladli, potrebujeme uz len upravit’ inStalacnu batku (najlepsie v pozndmkovom
bloku) tak, aby sa tam urcite nachadzalo nami upravované cCislo fotky hraca.

Nakoniec stibory *.big a *.bat nakopirujeme do adresara s hrou a spustime *.bat.
Nezabudnime pre istotu este spustit’ BHimport a fotka by sa mala objavit’ v hre.

Ak sa tak nestane, vsetko si poriadne prekontrolujeme. Ak sa navod dodrzal a fotka sa aj tak
nezobrazila, chyba bude niekde medzi stolickou a klavesnicou. Vtedy je potrebné chybnt
suciastku zahodit’ a spolahnut’ sa na to, ze niekto ten facepack spravi dobre...




